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Pérshkrimi i léndés

Kjo Iéndé i mundéson studentéve té kuptojné dhe
pérdorin nocione dhe teknika té teorisé sé lojérave. Do
té jepen shembuj dhe ide bazike té lojérave me
strategji. Do té studiohen lojérat me lévizje sekuenciale
dhe ato me lévizje té njékohshme, si dhe kombinimi i
tyre. Lojérat me shumé zero dhe jozero do té trajtohen
poashtu, sikurse pagartésia dhe informatat né njé lojé.
Gjithashtu do té studiohen l|évizjet strategjike, dilema e
té burgosurit, lojérat me pérséritje, lojérat me aksion
kolektiv si dhe lojérat evolutive.

Qéllimet e Iéndés:

Kuptimi dhe pérdorimi i nocioneve dhe teknikave bazé
té teorisé sé lojérave, si dhe zbatimi i tyre né probleme
konkrete financiare.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Né fund té Iéndés studentét pritet g€, ndér té tjera: té
kuptojné dallimin ndérmjet vendimeve dhe lojérave, t'i
klasifikojné lojérat, t'i kuptojé strategjité, t'i zbatojé
njohurité e fituara né tregje dhe financa.

Metodat e vlerésimit:

Vlerésimi i paré (kollokuium): 15%
Vlerésimi i dyté (kollokuium): 15%
Detyrat e shtépisé: 15%
Projekte: 15%
Vijimi i rregullt: 10%
Provimi final: 30%
Total: 100%

Literatura

Literatura bazé:

A. Dixit, S. Skeath & D. Reiley, Games of Strategy (3"
Edition), W.W. Norton & Co. 2009, New York.
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Open Yale Courses, Econ 159, Game Theory:
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Martin J. Osborne & Ariel Rubinstein, A Course in
Game Theory, 1994 MIT Press.

Plani i dizajnuar i mésimit:

Java Ligjérata gé do té zhvillohet
Java e paré: Shembuj dhe ide bazike té lojérave me strategji.
Java e dyté: Elementet e njé loje. Té menduarit strategjik.

Java e treté:

Lojérat me lévizje sekuenciale.

Java e katért:

Lojérat me lévizje té njekohshme: strategjité diskrete.

Java e pesté:

Lojérat me lévizje té njekohshme: strategjité e
vazhdueshme.

Java e gjashté:

Kombinim i lojérave me lévizje sekuenciale dhe té
njékohshme.

Java e shtaté:

Kollokuium

Java e teté:

Lojérat me shumé zero.

Java e nénté:

Lojérat me shumé jozero.

Java e dhjeté:

Paqgartésia dhe informatat.

Java e njémbédhjeté:

Lévizjet strategjike.

Java e dymbédhjeté:

Dilema e té burgosurit dhe lojérat me pérséritje.

Java e trembédhjeté:

Kollokuium

Java e katérmbédhjeté:

Lojérat me aksion kolektiv.

Java e pesémbédhjeté:

Lojérat evolutive.

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Studentét do té vijojné mésimin me rregull dhe do t'i kontribuojné atmosferés
kolegjiale e profesionale, duke e respektuar Statutin e Universitetit té Prishtinés dhe
rregullat e tjera té universitetit e Fakultetit. Né vecanti, studentét nuk do té kené
sjellje gé pérbéjné plagjarizém, bashképunim té palejueshém, kopjim té testeve nga
té tjerét ose lejim i té tjeréve pér ta kopjuar testin, mashtrim ose pérdorimin i
¢farédo mjeti pér mashtrim né test.

J. Watson. Strategy: An Introduction to Game Theory,

P.K. Dutta. Strategies and Games: Theory And Practice,

Peter Morris, Introduction to Game Theory, Springer-



http://oyc.yale.edu/economics/econ-159
http://mitpress.mit.edu/catalog/author/default.asp?aid=2145
http://mitpress.mit.edu/catalog/author/default.asp?aid=2146

